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https://yz.lol.qq.com/zh_CN/经过调研，我们选择英雄联盟宇宙官方平台（  ）作

为主要数据来源。通过发送HTTP请求获取网站的JSON数据，然后对数据进行解析，得到原始

数据。获取JSON的方法如下面的代码所示，我们主要获取英雄和他们所在地区的数据：

《英雄联盟》（League of Legends，简称LOL）是由美国拳头游戏（Riot 

Games）开发、中国内地由腾讯游戏代理运营的英雄对战MOBA竞技网游。经过多年的发

展，围绕英雄联盟这一IP已近发展出很多周边产业，英雄联盟宇宙便是其中之一。英

雄联盟宇宙汇集了英雄们在一片名叫符文之地的魔法大陆上的传奇故事，大到世界

观，小到地方的风土人情。我们使用Python爬取英雄们的背景故事，对获取的数据进

行数据清洗、抽取等处理，再把得到的三元组读入Neo4j,并搭建了简单的查询服务。

葛智超（22121036），魏浩文（22121177）

2.1 通过爬虫获取原始数据

1 项目介绍

2 数据获取预处理

英雄联盟宇宙知识图谱
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原始数据中，结构化的数据如英雄的称号、定位等可以直接构建三元组导入知识图谱，

而他们之间的关系则需要从背景故事文本抽取，得到初步的关系图谱，然后人工进行校正补

全。我们针对英雄联盟宇宙给出了朋友、敌对、师徒、同一阵营等十余种关系。

除了以英雄为主体构建的三元组，我们还基于英雄联盟宇宙中的各个国家和地区建立了

三元组，分析了各个城邦的风土人情，让知识图谱描绘的英雄联盟宇宙更接近官方描述。我

们将获取的三元组存入csv文件，便于Neo4j读取。

经过数据处理，我们共得到四组结构化数据，分别是英雄实体及其属性、英雄关系、城

邦数据和各城邦的风土人情数据。

图1 英雄实体及属性

图2 英雄关系三元组

2.2 数据处理结果



图3 城邦数据

图4 各城邦的风土人情数据



《英雄联盟：双城之战》是最近全网大火的英雄联盟官方动画剧集，我们通过知识图谱简单展

现双城之战中主角之间的人物关系，虽然限于抽取技术的运用及官方平台的数据完整性，但图谱还

是很好地体现了人物间的关系。

在英雄联盟宇宙平台，游戏设计师们会围绕某一时间创作英雄们的故事，由此构建一个

完整的虚拟世界。接下来我们将处理好的结构化数据导入Neo4j,用知识图谱还原英雄联盟宇

宙中某些重大事件中的人物关系。

3.1 简单的《双城之战》知识图谱

3 知识图谱可视化



光明哨兵与破败之王佛耶戈对抗的故事是英雄联盟宇宙中另一个重大的事件，我们通过

知识图谱还原这一系列故事剧集中的人物关系：

3.2 简单的《光明哨兵vs破败之王》知识图谱



通过我们构建的知识图谱，我们还可以了解到英雄联盟宇宙各城邦的风土人情：

在本次课程项目中，我们学习了从获取原始数据、预处理、抽取到构建知识图谱的过

程。限于抽取技术的运用及官方平台的数据完整性，知识图谱不是很完整，这也是我们下一

步工作打算继续学习的方向。

3.3 各城邦的风土人情

4 总结与展望


